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On donne 'algorithme suivant destiné & faire mar-
cher la tortue de Python. Au début la tortue
est dans le point A du graphique tournée vers la
droite. Chaque case est de dimension 10. Dessiner
le trajet parcouru par la tortue lorsqu’on exécute
Palgorithme.

Algofithrhe 1: La toffue
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pour i allant de I a / (inclus) faire
forward(2 x t);
left(90);
forward(2 x t);
left(90);

up();

forward( 3 x t);
down()




